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1.  Цели и задачи дисциплины 
 

 

Цель курса – расширить и углубить знания студентов о теории игр, показать, что 

равновесие Нэша и другие хорошо знакомые студентам теоремы и результаты не являются 

единственным вкладом теории игр в науку; продемонстрировать, какие замечательные 

идеи были реализованы в данной дисциплине. Задача курса – изучить избранные 

исследования, повлиявшие на современное понимание теории игр.  

 

2.  Планируемые результаты 
 

В результате освоения дисциплины выпускник должен: 

знать основы теории игр, необходимые для решения финансовых и экономических задач; 

основные научные принципы и базовые понятия теории игр; точные и приближенные 

методы решения игр; концепции экономико-математического моделирования с помощью 

теории игр; эволюцию теории игр; основные принципы классификации игр; методы 

практического построения и анализа теоретико-игровых моделей.  

уметь строить стандартные теоретико-игровые модели, соответствующие решаемым 

финансово-экономическим задачам; применять теоретико-игровые модели для решения 

финансовых и экономических задач; анализировать постановки задачи по принятию 

решений в различных финансово-экономических ситуациях; подбирать теоретико-игровые 

модели, соответствующие конкретным экономическим задачам; интерпретировать 

полученные результаты теоретико-игрового моделирования в содержательных терминах 

рассматриваемых задач.  

владеть методикой построения, анализа и применения теоретико-игровых моделей; 

навыками оценки состояния и прогноза развития экономических явлений и процессов; 

навыками определения подходящего типа игры для моделирования конкретной 

экономической ситуации; навыками использования инструментария и приемов ведения 

теоретико-игрового анализа с целью построения игровой модели и принятия 

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Суворов Антон Дмитриевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 27.09.2023 13:13:31
Уникальный программный ключ:
a39bdb15d680d3b0adbfced0af5c1efb14747dc0



оптимального решения; навыками формирования и расчета значений выигрыш-функции, 

цен игры, показателей эффективности и неэффективности стратегий в различных 

теоретико-игровых моделях. 

3.  Компетенции, формируемые дисциплиной 

Дисциплина направлена на формирование универсальных компетенций: 

Код и наименование компетенции  Индикаторы достижения компетенций 

УК-1. Способен осуществлять 

критический анализ проблемных ситуаций 

на основе системного подхода, 

вырабатывать стратегию действий 

Осуществляет критический анализ 

проблемных ситуаций на основе 

системного подхода, вырабатывать 

стратегию действий 

УК-4. Способен применять 

современные коммуникативные 

технологии, в том числе на 

иностранном(ых) языке(ах), для 

академического и профессионального 

взаимодействия 

Применяет современные 

коммуникативные технологии, в том числе 

на иностранном(ых) языке(ах), для 

академического и профессионального 

взаимодействия 

 

Дисциплина направлена на формирование общепрофессиональных компетенций:  

Код и наименование компетенции  Индикаторы достижения компетенций 

ОПК-1. Способен применять знания (на 

продвинутом уровне) фундаментальной 

экономической науки при решении 

практических и (или) исследовательских задач 

Применяет знания (на продвинутом уровне) 

фундаментальной экономической науки при 

решении практических и (или) 

исследовательских задач 

ОПК-3. Способен обобщать и критически 

оценивать научные исследования в экономике 

Обобщает и критически оценивает научные 

исследования в экономике 

 

Дисциплина направлена на формирование профессиональных компетенций:  

Код и наименование компетенции  Индикаторы достижения компетенций 

ПК-1. Способен осуществлять 

деятельность по разработке и 

совершенствованию прикладных 

статистических методологий 

Участвует в разработке и совершенствовании 

методологии сбора и обработки статистических 

данных 

Участвует в разработке и совершенствовании систем 

статистических показателей и методик их расчета 

Участвует в проектировании новых форм 

статистической отчетности, вопросников и анкет, 

подготовке инструкций по их заполнению 

ПК-3. Способен определять 

стоимость нематериальных 

активов и интеллектуальной 

собственности 

Анализирует информацию о нематериальных 

активах и интеллектуальной собственности и 

совокупность прав на них 

Устанавливает экономические и правовые 

параметры, влияющие на стоимость 

нематериальных активов и интеллектуальную 

собственность 

 

4.  Место дисциплины в структуре образовательной программы 
 

Дисциплина «Дополнительные главы теории игр» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений, Блока 1 учебного плана программы «Магистр 

экономики». 



Трудоёмкость дисциплины составляет 2 зачётные единицы. Общий объём 

академических часов – 72 часа, в том числе: 

Лекции – 28 часов. 

Семинары – 14 часов. 

 

5.  Содержание дисциплины 
 

Отбор равновесия в играх. 

Глобальные игры. 

Элементы эпистемической теории игр. 

Теория познания с применениями в играх с отсутствием сделок. 

Игры с возможностью ведения переговоров. 

Игры с возможностью обучения во время игры. 

Эволюционные идеи и их применение в теории игр. 

Элементы теории кооперативных игр. 

 

6.  Форма промежуточной аттестации 

 
Промежуточная аттестация проходит в форме экзамена. 


