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ТЕОРИЯ ИГР 

Осень 2015 г
Цель курса - ознакомить слушателей с основными понятиями и результатами современной теории игр, которые находят растущее применение в арсенале экономической теории. Большая часть курса посвящена некооперативной теории игр, центральное место в которой занимает понятие равновесия Нэша, а также его рафинирования и, наоборот, огрубления. Оставшаяся часть курса посвящена кооперативной (коалиционной) теории игр, таким понятиям как ядро и вектор Шепли, а также элементам эволюционной теории.
Занятия. Курс рассчитан на 64 аудиторных часа, по две двухчасовых пары в неделю (поровну лекций и семинаров). Студенты должны посещать все занятия и активно участвовать в обсуждении/решении задач на семинарах.

Предварительные требования. Обязательно успешное освоение курсов математического анализа и микроэкономики. В свою очередь, успешное освоение курса по теории игр является необходимым по крайней мере для следующих курсов по выбору: корпоративные финансы, теория отраслевой организации, теория контрактов.

Оценивание. Оценка за курс базируется на оценках за домашние и контрольные работы.  Предусмотрено пять домашних работ, со сроком сдачи в 22.00 в воскресенье на неделях, номера которых делятся на три, из них в зачет идут лучшие четыре, каждая с весом 5%, итого 20%, промежуточная контрольная работа с весом 30% и итоговая контрольная работа с весом 50%. Студент, пропустивший промежуточную контрольную работу по уважительной причине, получает за нее оценку, равную его оценке за итоговую контрольную работу. Студент, получивший неудовлетворительную оценку за курс, может пересдать итоговую контрольную работу. 
Рекомендуемая литература:

1. В.И.Данилов Лекции по теории игр. Москва. РЭШ, 2002.

2. M.Osborne, An Introduction to Game Theory, Oxford University Press, 2009 (все главы указаны по этому изданию).
Дополнительная литература:

3. D.Fudenberg, J.Tirole Game Theory. Cambridge, Mass.: MIT Press, 1991
4. M.Osborne, A.Rubinstein A Course in Game Theory
5. R.Gibbons Game Theory for Applied Economists, Princeton University Press, 1992

6. R. Myerson Game Theory: Analysis of Conflict, Harvard University Press, 1991
7. А.В. Захаров, Теория игр в общественных науках, Москва 2015. 

Примерный план курса:

1. Игры c полной информацией в развернутой и нормальной форме. Равновесие Нэша, равновесие, совершенное к подыграм (гл. 1-7)
2. Игры с несовершенной информацией, секвенциальное равновесие (гл.10).
3. Байесовские игры (игры с неполной информацией), их представление в виде игр с несовершенной информацией. Игры сигнализирования, критерий Хо-Крепса (гл. 10).

4. Аукционы, теорема об эквивалентности доходов (гл. 9).

5. Повторяющиеся игры, народные теоремы (гл. 14-15).
6. Рационализируемые стратегии, кореллированные равновесия (гл. 12).

7. Задача торга, модель Рубинштейна (гл. 16).

8. Некооперативные игры, ядро и вектор Шепли (гл. 8).
9. Эволюционные игры, равновесие в популяции (гл. 13). 


